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Thème 

Le tournoi de Camelot 3 - 6 45 2,35                     Moyen-Âge 

Une colonne de feu 2 - 4 60 - 90 2,39                     
Guerre de 

religions 

Curators 1 - 4 45 - 75 2,40                     
Arts Métiers 

Archéologie 

Spellbook 1 - 4 45 2,40                     
Magie 

Fantastique 

Winspan 1 - 5 40 - 70 2,45                     Oiseaux 

Dunaïa 2 - 4 60 2,50                     
Post 

apocalyptique 

Petits peuples 2 - 4 60 - 75 2,60                     Nature 

Everdell 1 - 4 40 - 80 2,81                     
Fantastique  

Animaux 

Hamlet 1 - 4 25 - 100 2,92                     Médiéval 
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Thème 

Imaginarium 2 - 5 90 2,93                     
Belle époque 

Steampunk 

Coloma 1 - 6 60 - 90 2,97                     
Far West 

États-Unis 

Brazil 1 - 4 100 3,00                     
Amérique      

du Sud 

Descendance 2 - 4 60 - 90 3,07                     Médiéval 

Endless winter 1 - 4 60 - 120 3,26                     
Préhistoire 

Amérique  

Scythe 1 - 5 90 - 115 3 44                     
Guerre 

Steampunk 

Doggerland 1 - 4 30 - 120 3,67                     Préhistoire 

 

 

 


